TProject
Отвечает за соединение с БД проекта.  Открывает соединение или создает новую БД проекта. Конкретные реализации соединений с различными СУБД должны быть определны в классах унаследованных от TMetaProject.
property
UserName:string read fUserName write setUserName;
имя пользователя для соединения с БД, если БД уже открыта, то изменение невозможно
Password:string read fPassword write setPassword;

пароль для соединения с БД, если БД уже открыта, то изменение невозможно
ConnectionPath:string read fConnectionPath write setConnectionPath;
путь и, возможно, параметры для соединения с БД, если БД уже открыта, то изменение невозможно
Connected:boolean read getConnected;
определяет открыто ли соединение с БД
public
constructor Create;

destructor Destroy; override;

procedure CreateProject;
создает новую БД проекта с таблицами метаданных
procedure Open;
открывает соединение с существующей БД

procedure Close;
закрывает соединение с БД
procedure DropProject;
удаляет БД проекта, должен быть при этом открыт

public and abstract
function Query:TDataQuery; virtual; abstract;
создает набор данных, переопределяется в наследниках конкретной спецификой соединения

protected and abstract
function CreateConnection:TConnection; virtual; abstract;
создает соединение
procedure PrepareConnection(const CreateNew:boolean); virtual; abstract;
подготавливает параметры, если CreateNew=true, для нового проекта, иначе для открытия существующего
procedure CreateDataBase; virtual; abstract;
создает пустую БД
procedure DropDataBase; virtual; abstract;
удаляет БД
TDataQuery
Непосредственное управление БД при помощи SQL: отправка команд, получение запросов. Конкретная реализация с СУБД и диалектом SQL переопределяется в наследниках.
property
Connected:boolean read getConnected;

определяет, является выборка данных открытой

SQL:string read fSQL write setSQL;
SQL запрос на команду или выборку, если выборка открыта то изменение свойства не будет, в противном случае затирается значение свойства TableName
TableName:string read fTableName write setTableName;
Определяет имя таблицы для манипуляции данными, если выборка открыта то изменения свойства не будет, в противном случае затирается значение свойства SQL
UID:TUID read fUID write setUID;

Определяет первичный ключ таблицы, по которому будет отфильтрована выборка, либо использованы методы Update или Delete, имеет смысл только при использовании TableName. В открытой выборки изменение невозможно.
Value[index:string]:variant read getValue write setValue;

Устанавливает параметры запроса (для неоткрытых выборок), значения полей для методов Insert, Update. Читает значения полей для открытых выборок.

public
constructor Create(aConnection:TConnection);

destructor Destroy; override;

procedure Open;
Открывает выборку, текущая запись неспозиционирована.
function Next:boolean;

Перемещается на очередную (если неспозиционирована – на первую) запись выборки. Выдает true, если удалось спозиционироваться, иначе выдает false и закрывает выборку.
function OpenRecord:boolean;

Открывает выборку состоящую из одной записи, выдает true, если запись существует и единственная.
procedure Close;
Закрывает выборку.

procedure Execute;
Выполняет запрос без открытия выборки.
procedure Insert;

Добавляет запись в таблицу TableName со значениями полей заданными через свойство Value.
procedure Update;

Изменяет запись в таблице TableName с ключем UID на значения полей заданные через свойство Value.
procedure Delete;

Удаляет запись в таблице TableName с ключем UID.
procedure ClearValue;
Очищает список параметров заданных через Value.

protected and abstract
function CreateDataSet:TDataSet; virtual; abstract;
создает потомка TDataSet
procedure PrepareSQL; virtual; abstract;
заполняет параметры запроса

procedure DoExecSQL; virtual; abstract;
выполняет запрос в конкретной специфике
TMetaObject
Общий предок всех прикладных объектов метаданных платформы.

property
UID:TUID read fUID;
Уникальный номер объекта среди всех метаданных
Name:TIdentifer read fName write setName;
Идентификатор объекта, уникальный в пределах своей коллекции
Caption:TCaption read fCaption write setCaption;
Пользовательское представление метаданных
State:TMetaObjectState read fState;
Состояние объекта TMetaObjectState = (osNone,osInsert,osUpdate,osLoad);

Project:TProject read getProject;
Проект к которому относится объект

public

constructor Create(aMetaCollection:TMetaCollection; aUID:TUID=0); virtual;
Конструктор. Передается в качестве параметра коллекция, которой будет принадлежать объект и его UID, если он равен 0 – создается новый объект.
procedure Post;
Сохраняется в метаданных объект (измененный или новый).
procedure Drop;
Объект удаляется из метаданных и из коллекции.

protected and abstract
procedure DoLoad; virtual; abstract;

Действия при чтении метаданных
procedure DoInsert; virtual; abstract;
Действия при вставки метаданных
procedure DoUpdate; virtual; abstract;
Действия при изменении метаданных
procedure DoDrop; virtual; abstract;
Действия при удалении метаданных

TMetaList
Список объектов метаданных.

property
Item[index:integer]:TMetaObject read getItem;
Ссылка на элемент по порядковому номеру в списке, начиная от 0.
NamedItem[index:TIdentifer]:TMetaObject read getNamedItem;
Ссылка на элемент в списке по идентификатору.
public

procedure Add(aObject:TMetaObject);
Добавляет объект в список
procedure AddList(aList:TMetaList);
Добавляет в список все объекты из списка aList
procedure Delete(aObject:TMetaObject); virtual;
Удаляет из списка объект
function Count:integer;
Число объектов в списке
TMetaCollection(TMetaList)
Коллекция объектов метаданных: создает и уничтожает объекты.
property

Project:TProject read fProject;
Проект коллекции
public

function New:TMetaObject;
Создает новый объект коллекции
procedure Load(aUID:TUID);
Загружает объект коллекции с данным UID
constructor Create(aProject:TProject; aMetaObjectClass:TMetaObjectClass);
Конструстор. aProject – проект коллекции, aMetaObjectClass – тип класса объектов
constructor SimpleCreate(aProject:TProject);
Упрощенный конструстор. aProject – проект коллекции.

procedure Delete(aObject:TMetaObject); override;

Уничтожает объект и удалеят из коллекции. Для удаления метаданных нужно воспользоваться методом Drop объекта

protected and abstract
function getMetaObjectClass:TMetaObjectClass; virtual; abstract;
Возвращает тип класса объектов (вызывается в SimpleCreate).
TMetaClass(TMetaObject)
Реализует класс платформы.

property

Abstract:boolean read fAbstract write setAbstract;
Признак абстрактного класса

Parent:TMetaClass read fParent write setParent;
Ссылка на класс-родитель

